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Gwiazdke III moze otrzymac w I2 miesieg-
cy po uzyskaniu gwiazdki IT chiopiec co naj-
mniej IO-letni, ktéry:

I.

2.
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PROBA

Przychodzi regularnie na zbidrki w
mindurku.

Méwl na zbidrkach po polsku.

Jest dzielnym i pozytecznym zuchem
w swoje]j gromadzie.

Peinik jakas funkje w gromadzie

np. szdstkowego, kronikarza.

Jest punktualny i dotrzymije obiet-
nicy, szamije swoje i cudze rzecszy.
Stara sig postgpowac wedlug prawa
zuchowego.

Zdobyt od czasu gwiazdkill dwie nowe
sprawnoéci indywidualne oraz dwie
nowe sprawnogci cyklowe.

Wykona warunki préby.

Z wychowania narodowego:

I.

2,
3

4'

Umie na pamigé "Jeszcze Polska nie
zging ta".

Umie zachowaé sig przy sztandarze i
fladze.

Opowie o polskim bohaterze narodowym.
Przeczyta i opowie fragment z pol-
skiej ksigzki.

Zna parg legend zwigzanych z miasta-
mi Polski,

Zna 5 piosenek ludowych z réznych
dzielnic Polski i potrafi jedng =z
nich zainscenizowaé.
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% wychowania religijnegos

I.
2.

30

M6éwi po polsku "Wierzeg w Boga'.
Wymieni paru polskich éwigtych i umie
o nich opowiedzieé.

Spiewa kilka pieéni koscielnych, w tym
"Boze, cos Polskg".

Z wychowania zuchowego:

Il
2o

30

Opowle o ch¥opcu, ktéry zasiuguje na
miano zucha.

Opisze w kronice ciekawe zdarzenie z
zycia zuchéw.

Wie jak dbaé o zdrowie na wycleczce.
Opatrzy skaleczony palec, stiuczone
kolano.

Umie poméc choremu (podaé lekarstwo,
daé pié, przyniedé wodg do mycia).
Zna jezyk i pismo tajemnicze zuchdw.
Zna imig, nazwisko, adres i telefon
swojego wodza.

Wie do jakiego szczepu i hufca nalezy
jego gromada.

7% spravmoéci fizyceznych:

1.
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Orientacji - wskaze cztery sirony
gwiata po sZorcu.

Zrecznosci - skacze przez diugl sznur
kilkoma sposobami.

Gra w dwa ognie.

Brat udziat w grach i twiczeniach na
wycieczce w lesie lub parku.
ZaradnoSci - wyczysci swoje buty,
upierze np. skarpetki, Zadnie posciele
tbdzko.

Majsterkowania - przedstawi jeden
przedmiot wtasnej roboty, porzgdnie
wykonany np.tuk, latawiec, model samo-

lotu itp.
=B
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